
Herstellung von 2 18/1tel Flächen
mit mobiler Applikation
sich hin und her neigender Playstation
mit schwimmender Figur (Sackman)

Auftraggeber: Ströer Köln, 4. Quartal 2012
Projektierung: 3 Wochen
Aufbau Realisierung: 4 Wochen

Besondere Umstände:
Arbeit mit Flüssigkeiten bei Frost/Wintermonate



Funktionsweise:
Ein Behältnis wurde aus Makrolon gebaut,
Flüssigkeit mit Frostschutz. Dieses wurde dann
in die übergroße Playstation verbaut. Diese
kam auf die Hauptkonstruktion (blau) in der
ein Mechanismus enthalten war um die davor
befindliche Konsole nach rechts und links
abwechselnd zu neigen. In der Flüssigkeit
schwamm dann der Sackman von links nach
rechts und umgekehrt.

Wir haben 2 Anlagen gebaut.
Diese wurden auf Pritschenfahrzeuge
verschraubt und waren in ganz Deutschland
unterwegs u.a. in Hamburg, Berlin, Hannover,
Köln, Dortmund, Frankfurt, München,
Garmisch-Partenkrchen, Leipzig ...
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Projektierung

Festlegung der Farben

Anfertigung der Digitaldrucke

Aufbringen des Laminats



Flächen aus Aludibond zugeschnitten und gefräst

Rahmen für UK verschweißt Konsole mit Alu-UK

auf Konsolen wird Digitaldruck kaschiert

2. Konsole auch fertig Mechanismus



Grundflächen werden für die Beschriftung vorbereitet

Beschriftung

Beschriftung Beschriftung

Frässchablone

ausgefräster Sackman



Die Konsolen werden auf die Grundflächen aufgesetzt

Grundflächen kommen auf die Fahrzeuge

Makrolonbehälter befüllt

Konsole mit Makrolonbehältnis, beide Seiten



Impressionen
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